
Преобразования графиков
сдвиги, растяжения, отражения и обратная функция

Снаружи f — по оси y, как написано пунктир — y = f(x)

сплошная — что получилось

y = f(x) + b b = 2
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сдвиг вверх на b
(при b < 0 — вниз)

y = k · f(x) k = 2

x

y

растяжение от оси x в k раз
(при 0 < k < 1 — сжатие)

y = −f(x)

x

y

отражение относительно оси x

Внутри f — по оси x, наоборот

y = f(x+ a) a = 2
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сдвиг влево на a
(при a < 0 — вправо)

y = f(kx) k = 2
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сжатие к оси y в k раз
(при 0 < k < 1 — растяжение)

y = f(−x)
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отражение относительно оси y

Модуль и обратная функция

y = |f(x)|

x
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что ниже оси x, отражается вверх

y = f(|x|)

x
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правая часть отражается налево,
левая отбрасывается

y = f−1(x)

x
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y = ex

y = ln x

y = x

отражение относительно прямой y = x

Несколько сразу — по одному: y = 2f(x− 1) + 3 — вправо на 1, растянуть в 2 раза, вверх на 3.
Внутри сначала вынеси k: f(2x− 2) = f

(
2(x− 1)

)
— сжать в 2 раза, затем вправо на 1.
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