
ЕГЭ№2

ВЕКТОРЫ Вектор задаётся координатами a⃗ = (x; y): действия идут покоординатно

a⃗

b⃗
a⃗+ b⃗ a⃗+ b⃗ = (x1 + x2; y1 + y2)

−→
AB = (xB − xA; yB − yA)

a⃗

b⃗

a⃗− b⃗ a⃗− b⃗ = (x1 − x2; y1 − y2)

λa⃗ = (λx1; λy1)

φ
a⃗

b⃗
a⃗ · b⃗ = x1x2 + y1y2

a⃗ · b⃗ = |⃗a| |⃗b| cosφ

длина вектора |⃗a| =
√

x2 + y2

расстояние AB =
√

(xB − xA)2 + (yB − yA)2

середина отрезка
(xA + xB

2
;
yA + yB

2

)

угол cosφ =
a⃗ · b⃗
|⃗a| |⃗b|

перпендикулярны a⃗ · b⃗ = 0

коллинеарны x1
x2

=
y1
y2
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